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■ 「トレパチダーツリレー」とは？ 
 

「トレパチダーツ」のオプション企画として、お楽しみいただけます。最終的に得点をぴったりと 0 点にしなけれ

ばならない、ダーツゲームの「ゼロワン」から発想を得た、「トレパチ！」オリジナルのゲームです。 

 

◎ トレパチカードの「五十音」機能を使用した、“オリジナル”ゲームを楽しんでいただいてはいかがでしょう？ 

 

 

▽  集団レクリエーションの一つとして、施設様全体で、協力し合って楽しむことのできるゲームとなります 

 

▽ 1日 1回の大当りを必要とし、リレー形式で利用者様に遊技して頂きます 

 

▽ 最初の持ち点 1000 点から点数を引き算していくことで０点にします 
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【遊び方】 

 

①  「ダーツリレーシート」と「ダーツリレー挑戦者表」を準備します 

 

→ 「ダーツリレーシート」（A3）と「ダーツリレー挑戦者表」（A3）は、ファイルを弊社公式サイトよりダウンロードし、プリントアウトして 

使用して下さい 

 

②  上記 2 点の A3 用紙は、職員様、利用者様が見ることのできる壁などに貼り出して下さい 

 

③  「今日の挑戦者！」として、トレパチを遊技する人を 1 人決めて「ダーツリレー挑戦者表」に名前を記入します  

 

※1 記入例については 5ページを参照して下さい 

 

④  選ばれた人は、トレパチを遊技して大当たりを獲得し、出てきたカードに書かれた文字を確認します 

 

⑤ 「ダーツリレーシート」で④の文字に対応した点数を確認し、「ダーツリレー挑戦者表」に記入します 

 

※2 「ダーツリレーシート」の得点の内訳は 6ページを参照して下さい 

 

→ 脳トレの１つとなるように、五十音はカタカナで記入されています 
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⑥ 最初の持ち点 1000 点から、確認した点数を引き算して「ダーツリレー挑戦者表」の本日の点数欄に記入します 

 

※ 施設様や利用者様のご事情により、最初の持ち点は自由に設定してもらって構いません 

その際は追加分の表をご使用下さい 

 

 → 翌日は、前日の点数として記入し、その点数から引き算していくことになります 

 

⑦ 毎日③～⑥の作業を、0点となるまで繰り返します 

 

→ 遊技する人が少ない場合は、挑戦者が同じ方であっても構いません 

 

⑧ 毎日の点数を確認して、施設様全体で盛り上がりましょう 
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※1 「ダーツリレー挑戦者表」 記入例 
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※2 「ダーツリレーシート」の内訳 

 

-500

-100

点数

ウ　　シ　　二　　ン

文字

ル　ソ　ワ　ツ　ネ

カ　エ　マ　メ　チ

ラ　イ　リ　コ　ユ

場所

ヲ　ナ　ロ　サ　ヤ

オ　モ　セ　ヒ　テ

＋1000

真ん中

二つ目の輪

輪の外側 タ　　ケ

レ　ノ　ヨ　へ　ク

キ　ハ　ス　フ　ミ

ム　ト　ホ　ア　ヌ

外周の点数の－2倍

外周の点数をマイナス

三つ目の輪

四つ目の輪

ALL


